INSTRUCTION BOOKLET MODE D'EMPLOI FOLLETO DE INSTRUCCIONES 


VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTÉGRALITÉ DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOI CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTÉ ET VOTRE SÉCURITÉ. 


INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURITE : VEUILLEZ LIRE LES 
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 


À AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


e Même si elles n'ont jamais connu de tels problèmes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent être victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des 
lumières ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision 
ou s'amusent avec des jeux vidéo. 

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptômes 
reliés à l'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer à des jeux vidéo. 

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo 
Arrêtez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptômes suivants: 


Perte de conscience 
Désorientation 


Convulsions Tics oculaires ou musculaires 
Problèmes de vision Mouvements involontaires 


e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran. 
2. Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une pièce bien éclairée. 
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 à 15 minutes. 


À AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire 


Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d'éviter des problèmes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 
l'irritation de la peau ou la tension oculaire : 
e Évitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des périodes adéquates. 
e Même si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure de jeu. 
e Si vous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptômes tels que des fourmillements, engourdissements, brûlures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 
e Si vous ressentez l'un des symptômes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou après avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin. 


A ATTENTION - Nausée 


Jouer à des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez 
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux. 


LT ET TRUE Ce jeu Nintendo n'est pas conçu pour être utilisé 


avec un appareil non autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illégal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales régissant la propriété 
intellectuelle. Les copies de « secours » ou d'« archivage » ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires pour 
protéger vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 


REV-E 


RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE “*" 


Certains problèmes pourraient être facilement résolus à l'aide de quelques instructions simples. Avant de 
retourner chez votre détaillant, visitez notre site Internet à support.nintendo.com, ou appelez le service 

à la clientèle au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h à 19 h, heure du Pacifique, du lundi au 
dimanche (heures sujettes à changement). Si le problème ne peut pas être résolu en consultant le soutien technique 
en ligne ou au téléphone, Nintendo vous offrira un service de réparation express. Veuillez nous contacter avant 
d'expédier tout produit chez Nintendo. 


GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America Inc. (« Nintendo ») garantit à l'acheteur original que l'appareil ne connaîtra aucun défaut de 

matériel ou de main-d'œuvre pour une période de douze (12) mois suivants E date d'achat. Si un tel défaut couvert 

par la présente garantie se produit durant cette période, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit 

défectueux.* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si la date d'achat est enregistrée à un point 

de vente ou si le client peut démontrer, à la satisfaction de Nintendo, que le produit a été acheté au cours des 12 
erniers mois. 


GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit à l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaîtra aucun défaut de matériel ou de 
main-d'œuvre pour une période de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie se 
produit durant cette période de trois (3) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux. * 


ENTRETIEN APRÈS ÉCHÉANCE DE LA GARANTIE 
Veuillez visiter notre site Internet à support.nintendo.com ou appeler le service à la clientèle au 1 800 255-3700 pour des 
informations sur le dépannage et la réparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 


*Dans certains cas, il peut s'avérer nécessaire d'expédier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT 
ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant 
d'expédier tout produit chez Nintendo. 


LIMITES DE LA GARANTIE 


LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NẸ SONT NI 
VENDUS, NI SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET , 
DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE 
À DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR 
CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
ln DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'ŒUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SÉRIE A ETE MODIFIÉ, EFFACE OU RENDU 


TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN 
USAGE PARTICULIER, SONT LIMITÉES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON 
LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS 
RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS 

OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI LEXCLUSION DES 
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE 
S'APPLIQUENT PAS. 


La présente qian vous donne des droits légaux spécifiques. Vous pourriez également posseder d'autres droits qui 
varient d'un Etat ou d'une province à l'autre. 


L'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
La présente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


EVERYONE 10+ 
ENFANTS et ADULTES 10+ 
® 


a 


CONTENT RATED BY 
CONTENU EVALUE PAR 


Mode d’emploi original 

Les modes d'emploi des logiciels sont des reproductions numériques des modes d'emploi imprimés. En dehors 
de quelques ajustements, ils sont identiques en tous points aux originaux. Par conséquent, certaines parties de 
leur contenu pourraient paraître incongrues aux utilisateurs actuels. De plus, certaines fonctions absentes des 
versions actuelles pourraient y être mentionnées ou des informations sur des contacts pourraient être erronées. 
Veuillez noter que les modes d'emploi imprimés n'ont pas toujours été publiés dans plusieurs langues en 
Amérique du Nord. 


ca 1] 
Demarrer la partie 


Insérez le disque de jeu Kirby’s Return to Dream Land dans la 
fente de chargement de la console Wii™ et démarrez le jeu. Pour plus 
d’informations, veuillez consulter la section Chaine disques dans le 
mode d'emploi de la Wii - Chaînes et paramètres. 


Lorsque vous démarrez le jeu pour la premiere fois, des données de sauvegarde 
sont créées. Au moins 1 bloc d'espace libre est nécessaire dans la mémoire de la 
console Wii pour la création des données. 


=a 
Sélectionner un fichier 


Sélectionnez un fichier de jeu, et appuyez sur @ 
pour confirmer. Vous accéderez alors au menu 
principal. 


Sélectionnez le mode de jeu auquel vous voulez 
jouer. Les modes de jeu qui sont verrouillés 
apparaissent grisés. Ces modes de jeu seront 
déverrouillés au fur et à mesure de votre progression 
dans le jeu. 


© A propos de la sauvegarde 


Vos données sont sauvegardées automatiquement 

a chaque fois que vous réussissez une étape. Si vous 

désirez effacer vos données, sélectionnez Effacer 

fichier dans le menu principal. 

Note : À chaque fois que vous quittez le jeu ou 

retournez à l'écran principal depuis le menu pause (2979). les nombres de vies 
restantes et de points étoile seront rétablis ä leur valeur par défaut. 

* Pour savoir comment effacer ou copier des fichiers de sauvegarde sur une 


carte SD, veuillez consulter le mode d'emploi de la Wii - Chaînes et paramètres. 


* Veuillez noter que les données effacées ne peuvent pas étre récupérées. 
+ Veuillez ne pas toucher au bouton POWER ou au bouton RESET pendant 
la sauvegarde. 


A ATTENTION : UTILISATION DE LA DRAGONNE 


Utilisez toujours la dragonne de la manette Wii Remote pour éviter de blesser des personnes 
ou d'endommager, de heurter les objets aux alentours. Celle-ci offre une protection au cas oü 
la manette Wii Remote serait accidentellement láchée ou jetée au cours d'une partie. 


Assurez-vous également... 


* que tous les joueurs attachent la dragonne correctement ä leur poignet lorsque c’est leur 
tour de jouer; 


* dene pas lâcher la manette Wii Remote pendant que vous jouez; 
* d'essuyer vos mains si elles deviennent moites; 


* de prévoir assez d'espace autour de vous lorsque vous jouez et de vérifier qu'il n'y a aucune 
personne et aucun objet dans votre aire de jeu que vous risqueriez de heurter; 


* de vous tenir à au moins un mètre du téléviseur: 


e d'utiliser le protecteur de la manette Wii Remote. 


MISE À JOUR DU MENU Wii 


Veuillez noter que lorsque vous chargez le disque dans 

la console Wii pour la première fois, la console vérifie si 

la version du menu Wii la plus récente est installée. Si ce 
n'est pas le cas, l'écran de confirmation de mise à jour de 

la console Wii s'affiche. Choisissez OK pour continuer. Les 
mises à jour peuvent prendre plusieurs minutes. Veuillez 
noter que la version du menu Wii de votre console Wii doit 
être à jour pour lire le disque. 


Lors de la mise à jour du menu Wii, toute modification technique non autorisée est 
susceptible d'être détectée, effaçant tout contenu non autorisé et mettant votre 
console hors d'usage. Refuser d'effectuer cette mise à jour peut également rendre ce 
jeu ou d'autres jeux inutilisables. Veuillez noter que Nintendo ne peut garantir que des 
accessoires ou des logiciels non autorisés continueront de fonctionner correctement sur 
cette console Wii après cette mise à jour du menu Wii ou des mises à jour ultérieures. 


Pour jouer à ce jeu en français, 
veuillez changer les paramètres 
de la langue dans les options 
de la Wii. 


Pour jouer a Kirby's Return to Dream Land, tenez la manette Dans une étape, Kirby peut effectuer de nombreuses actions telles 
Wii Remote à l'horizontale. Pour les parties multijoueur MAE, que flotter ou l'aval'tout. Quelques-unes de ces actions sont détaillées 
chaque joueur aura besoin d'une Wii Remote™ (jusqu'à 4 maximum). ci-dessous. 


= à Aval'tout x Expulser 
Dans ce manuel, le texte en rouge fait référence aux commandes que vous pouvez 


utiliser lorsque vous êtes dans une étape. Vous pouvez vérifier les commandes à tout Appuyez sur (1) pour aspirer un Appuyez sur (1) lorsque vous avez 
moment durant la partie à partir du menu pause GI). ennemi ou un bloc, qui restera dans un ennemi ou un bloc dans la bouche 
Pour effectuer certaines commandes du jeu, vous aurez besoin de secouer la votre bouche. pour l'expulser. 


Wii Remote. 
“A, Bouton HOME N, Bouton + 


©, © * Menu pause 


—— "| “ Bouton - 
Tr Bouton A \ O f + Abandonner un mn ; 
(®, E < B Super aval"tout 


* Menu HOME 


—/ * Se protéger / \ Bouton 2 
\ (2) + Confirmer ) Appuyez sur ci) lorsque vous avez un En secouant la Wii Remote ou en 


N J 


Sauter ennemi ou un bloc dans la bouche pour appuyant sur G.5 dans diverses directions 
- Flotter (unefois M l'avaler. Si l'ennemi possède un pouvoir durant un aval'tout, vous pouvez 
=m en l'air, appuyez 1 1272, vous copierez ce dernier. effectuer un super aval'tout, qui vous 
de manière permet d'aspirer de gros blocs et ennemis. 
répétée) 
* Glisser (appuyez | 
lorsqu'accroupi) 


N Croix directionnelle ©) Bouton 1 


+ Annuler 


* Sélectionner dans un menu ON | | 
* Marcher (vers la gauche ou la droite) y + Aval'tout | ARA \ $ > 
* Se ruer (appuyez rapidement * Expulser (avec quelque : = == 
deux fois vers la gauche ou vers chose dans la bouche) | 
la droite) + Utiliser un pouvoir | f É 
S accroupir (vers le bas) + Souffler une bulle d'air (en be Flotter he Bulle d'air 
+ Avaler/copier (avec quelque flottant) | = = 
chose dans la bouche) + Canon à eau (dans l'eau) 


+ Entrer (vers le haut) + Lancer (en portant un objet) | Lorsque vous êtes en l'air, appuyez sur (2) Appuyez sur (1) lorsque vous flottez pour 
# pour remplir votre bouche d'air. Vous pouvez attaquer en soufflant une bulle d'air. 


ensuite vous déplacer en l'air en flottant. (Note : Kirby tombera.) 


@ wi Remote ä la verticale 


Pour jouer aux mini-jeux, il vous faudra tenir la manette 
Wii Remote à la verticale. Veuillez suivre les instructions à 
l'écran pour savoir comment jouer. 


LL EEE SR A 
i 
= e = = u | — 


— 


bel 
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(A Copier des pouvoirs 


Kirby est particulièrement doué pour copier les pouvoirs de ses 
ennemis. Ces pouvoirs s'avéreront trés utiles pour vaincre les ennemis 
et passer les étapes. 


Quand vous avalez un ennemi qui posséde un pouvoir, e x 
vous pouvez copier ce dernier. En général, ces pouvoirs 

peuvent être utilisés en appuyant en même temps 

sur (N) et d'autres boutons. Accédez au menu pause g 3 a Q 0) 


129) pour en savoir plus sur le pouvoir en 
votre possession. 


Abandonner un pouvoir 


Lorsque vous subissez des dégâts ou que vous abandonnez un 


pouvoir en appuyant sur ©), le pouvoir se transforme en étoile 
et s'envole. Si vous le désirez, vous pouvez aspirer et avaler 
cette étoile pour récupérer le pouvoir. 


Essence de pouvoir 


Toucher une essence de pouvoir vous permet d'acquérir 
le pouvoir affiché dessus. 


-—A Im 
Cr Combiner des pouvoirs Q2 A) 


Lorsque Kirby aspire à la fois trois ennemis ou plus qui possèdent des pouvoirs, il peut 
acquérir un des pouvoirs disponibles. Chaque pouvoir utilisable défilera sur l'icône 
d'état de Kirby MAE) Appuyez sur (2) pour arrêter le défilement et utiliser le pouvoir 
sur lequel Kirby s'arrête. 


| @ super pouvoirs 


Quand Kirby avale certains 
ennemis, une jauge comme celle 
illustrée ci-contre apparaitra. 
Kirby pourra alors utiliser un super 
| pouvoir jusqu'á ce que cette jauge 


La jauge se vide 
au fil du temps. 
soit vide. 


En synchronisant plusieurs manettes Wii Remote, jusqu'à 4 
joueurs peuvent jouer ensemble, en coopération. Les joueurs peuvent 
joindre ou quitter le jeu á tout moment en appuyant tout simplement 
sur un bouton. 


Lorsqu'un joueur qui veut se joindre appuie sur n'importe quel bouton sur sa manette 
Wii Remote, l'icône de sélection de personnage, illustrée ci-bas, apparaît. Utilisez ab 
pour sélectionner un personnage, puis appuyez 
sur (2) pour vous joindre a la partie. Pour quitter 
la partie à tout moment, maintenez © enfoncé 
pendant un certain temps. 


Personnage sélectionné 


Seul un Kirby peut copier les pouvoirs 
des ennemis, mais chacun des autres 
personnages posséde ses propres attaques. 


z= m 
Note a propos du mode multijoueur 


* Lorsqu'un joueur autre que le joueur 1 rejoint la partie, une vie est deduite du 
total de vies restantes. Si un joueur quitte la partie alors que sa jauge d'énergie 
vitale est pleine, une vie sera rajoutée au total. 

e Les nouveaux joueurs peuvent se joindre même si vous n'avez pas de vie 
supplémentaire, mais ils commenceront la partie avec une quantité d'énergie 
vitale réduite. 

* Certains modes de jeu ne permettent pas aux joueurs de se joindre ou de quitter 
la partie à n'importe quel moment. 


Actions spécifiques aux parties multijoueur 


Plusieurs actions sont spécifiques aux parties 
multijoueur. Par exemple, si tous les joueurs sont 
a dos de cheval les uns sur les autres, et que tous 
maintiennent (À) enfoncé puis relächent le bouton au 
même moment, ils réaliseront une puissante attaque 
en équipe. Accédez au menu pause QI) pour 
en savoir plus sur les actions spécifiques que vous 
pouvez réaliser lors des parties multijoueur. 


® Face 4 face 


Lors d'une partie multijoueur, si vous touchez un 
allié immédiatement aprés avoir obtenu un objet 
de guérison, vous réaliserez un face a face et votre 
allié sera également guéri. 
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Contrölez Kirby lors de son exploration de nombreux niveaux. 
Chaque niveau contient plusieurs étapes, dont une &tape avec le boss 
du niveau. Une fois le boss vaincu, le niveau suivant apparaitra. 


Après avoir sélectionné un niveau sur la carte du monde, vous accéderez à la carte du 
niveau choisi. Selectionnez l'étape a laquelle vous voulez jouer. Une fois qu'une &tape 
est réussie, la porte d'une nouvelle étape s'ouvre. 


Carte du monde 


= a 
Ecran de l'étape 


Sphères d'énergie récoltées 


Lorsque vous ramassez une sphère 
Points étoile \ d'énergie, une des icônes se remplit. 


Ramassez-en 100 pour Sphère 


que Kirby gagne une vie d'énergie 


supplémentaire. 
État 


Le pouvoir actuel de Kirby 
et sa jauge d'énergie sont 
affichés ici. 


®© Le Galéronef Lor 


Le Galéronef Lor est un vaisseau spatial qui vous servira de quartier général 
pendant votre aventure. En obtenant des sphères d'énergie, de nouveaux 
mini-jeux et défis (durant lesquels vous devrez utiliser des pouvoirs spécifiques) 
seront débloqués dans le Galéronef. Essayez de trouver le plus possible de 
sphères d'énergie! 


Contrôlez Kirby pour l'aider à vaincre de nombreux ennemis et le guider jusqu'à la fin 
de chaque étape. 


Lorsque l'attaque d'un ennemi touche Kirby, ou s'il 
touche des pics ou d'autres objets dangereux, sa 


jauge d'énergie diminuera. Trouvez de la nourriture 
pour récupérer de l'énergie. 


AAA 
Lorsque la jauge d'énergie de Kirby se vide 
complétement, il perd une vie. Si la jauge d'énergie se 


vide complétement alors qu'il ne lui reste aucune vie, 
la partie se terminera et l'écran ci-contre apparaitra. 


Réussir les étapes 


Pour réussir une étape, progressez jusqu'á la fin de 
celle-ci. Pour l'étape du boss de chaque niveau, il vous 
faudra vaincre le boss qui attend á la fin de l'étape 
pour la réussir. Lorsque vous réussissez une étape, 

un jeu de fin d'étape commence. Appuyez sur (2) 
pour vous propulser vers le ciel. Selon la hauteur 
atteinte, vous gagnerez un prix, alors faites preuve de 
synchronisme en appuyant sur le bouton! 


® Menu pause 


Appuyez sur (+) lors d'une partie pour accéder 
au menu pause. Dans ce menu, appuyez sur 


ap pour faire défiler les différentes pages 
d'information, y compris les détails concernant 
votre pouvoir actuel. 

Le menu affiché peut varier selon votre 
progression dans le jeu. 


